Sporto žaidynių nuostatai

LIETUVOS ŠAULIŲ SĄJUNGOS JAUNŲJŲ ŠAULIŲ  
IX SPORTO  ŽAIDYNIŲ

N U O S T A T A I

1.1 Tikslas ir uždaviniai

1.1 Populiarinti Lietuvos šaulių sąjungą.

1.2 Populiarinti kūno kultūrą ir sportą jauniesiems šauliams, gerinti jų fizinį pajėgumą.

1.3 Išaiškinti stipriausią komandą bendrakomandinėje įskaitoje ir jaunuosius šaulius sportininkus asmeninėje įskaitoje.

1.4 Stiprinti ryšius tarp apskričių šaulių rinktinių jaunųjų šaulių.

1.5 Plėtoti sportinius ryšius tarp Lietuvos šaulių sąjungos ir giminingų užsienio šalių organizacijų.

2.1 Vadovavimas

2.1 Žaidynėms vadovauja Lietuvos šaulių sąjungos štabas ir Marijampolės AŠR.

2.2 Žaidynes organizuoja ir vykdo Lietuvos šaulių sąjungos štabas ir Marijampolės AŠR.

3.1 Sporto rungtys

3.1 Kliūčių ruožas.

3.2 Šaudymas:

a) m/k šautuvu;

b)   a/š AK-74.  

3.3 Orientavimasis.

3.4 Krepšinis 3 x 3.

3.5 Vasaros biatlonas.

3.6 Virvės traukimas.

Būrių rikiuotės konkursas. 

Pirmoji medicinos pagalba. Šios abi rungtys nepriskiriamos prie sporto rungčių, jose laimėti taškai į bendrakomandinę įskaitą neskaičiuojami.  

4.1 Žaidynių vykdymo etapai, laikas ir vieta

Žaidynės organizuojamos 3 etapais:

I etapas – jaunųjų šaulių varžybos kuopose ir būriuose;

II etapas – jaunųjų šaulių sporto žaidynės rinktinėse;

III etapas – Sąjungos jaunųjų šaulių sporto žaidynės rugpjūčio 21-23 d. Marijampolėje (Vytauto g. 72).

5.1 Dalyviai

5.1 Apskričių rinktinių komandoms gali atstovauti tik tos rinktinės jaunieji šauliai, turintys galiojantį Lietuvos šaulių sąjungos nario pažymėjimą ir įstoję į Sąjungą ne vėliau 2007 m. kovo 31 d. Šauliai, kuriems jau suėjo 18 metų, bet dar besimokantys bendrojo lavinimo mokykloje, dalyvauti žaidynėse gali pateikę galiojantį moksleivio pažymėjimą. 

5.2 Žaidynėse gali dalyvauti jaunieji šauliai aktyviai dalyvaujantys LŠS veikloje.

5.3 Visose rungtyse komandos sudėtis (merginų ir vaikinų skaičius) reglamentuojamas pagal atskirų sporto rungčių nuostatus. Dalyvis gali dalyvauti tik vienoje sporto rungtyje.

5.4 Komandų vadovai prieš rungtį privalo pateikti rungties vyr. teisėjui komandos vardinę paraišką ir dalyvių galiojančius pažymėjimus.

5.5 Rungčių vyr. teisėjai privalo patikrinti dalyvių tapatybę pagal pateiktus pažymėjimus.

5.6 Žaidynių atidaryme bei uždaryme, būrių rikiuotės konkurse, šaudymo AK-74 ir m/k šautuvu rungtyse komandų nariai dalyvauja apsirengę lauko uniformomis ir beretėmis. Krepšinio, vasaros biatlono, orientavimosi rungtyse leidžiama vilkėti sporto šakai būdingą sportinę aprangą bei avalynę. Virvės traukimo rungtyje leidžiama avėti LU batus.

5.7 Organizatoriai pasilieka galimybę svečių teisėmis į žaidynes pakviesti užsienio šalių giminingų organizacijų komandas. 

6.1 Atskirų sporto rungčių nuostatai  ir vykdymo tvarka

Burtai dėl starto eilės kiekvienai rungčiai bus traukiami vadų pasitarimo metu LŠS štabe. Dalyvių numeriai bus išdalijami prieš kiekvienos rungties startą.

KLIŪČIŲ RUOŽAS

1. Komandos sudėtis: 2 dalyviai ir komandos vadovas - treneris.

2. Prieš varžybas išdalijami dalyvių numeriai. Distancijoje dalyvis turi įveikti NATO kliūčių ruožo kliūtis, išskyrus:

a) kliūtį Nr. 1 — virvines kopėčias,

b) kliūtį Nr. 8 — nuožulnią sieną su virve,

c) kliūtį Nr. 10 — airišką stalą,

d) kliūtį Nr. 12 — laiptus (keturių pakopų skersiniai),

e) kliūtį Nr. 17 — aukštą sieną (mūro); 

NATO kliūčių ruože šios kliūtys nebus įveikinėjamos.

3. Įvertinęs oro sąlygas ir realią kliūčių būklę, rungties vyr. teisėjas gali papildyti neprivalomų įveikti kliūčių sąrašą.

4. Neįveikęs nors vienos privalomos kliūties, dalyvis diskvalifikuojamas.

Dalyvio laikas fiksuojamas jam kirtus finišo liniją.

5. Komanda nugalėtoja išaiškinama sudėjus abiejų dalyvių įskaitinius laikus (laimi komanda, kurios suminis laikas trumpiasias). Jei laikas vienodas, pirmenybė teikiama komandai, kurios narys yra parodęs geresnį rezultatą individualioje įskaitoje. Sutapus  šiam rezultatui, tarpusavyje lyginamas antrųjų komandos narių laikas.

6. Jei komandoje diskvalifikuotas vienas narys, šios komandos rezultatas laikomas blogesniu už komandos, kurios abu nariai įveikė nuotolį. Komandos, kurioje diskvalifikuotas vienas narys, vieta nustatoma sulyginus rezultatus tarp tokių pat komandų.

7. Komanda negauna taškų, jei abu jos nariai neįveikia kliūčių ruožo.

8. Diskvalifikuotam sportininkui įskaitomas blogiausias rezultatas, prie jo dar pridedant 60 sek.

ŠAUDYMAS
Šaudymas m/k šautuvu

1. Komandos sudėtis — 3 dalyviai: 12-14 metų amžiaus vaikai (2 berniukai ir mergaitė) ir komandos vadovas - treneris.

2. Ginklais ir šaudmenimis pasirūpina organizatoriai.

3. Šaudoma gulint, į stacionarų „krūtinės“ taikinį (taikinys Nr. 1 sumažintas du kartus) m/k šautuvu atviru taikikliu. Atstumas iki taikinio —- 50 metrų.

4. Bandomajam šaudymui skiriami 3 šūviai ir 2 min. Įskaitiniam šaudymui skiriami 5 šūviai ir 3 min.

5. Rezultatas skaičiuojamas sudedant visų 5 šūvių taškus. Laimi komanda, surinkusi daugiausiai taškų. Jei taškų skaičius vienodas, pirmenybė teikiama komandai, daugiau kartų pataikiusiai į dešimtuką. Jei ir šis rodiklis sutampa, pirmenybė teikiama komandai, kuri daugiau kartų pataikė į devintuką, į aštuntuką ir t.t. 

Šaudymas  a/š AK -74
 1.
Komandos sudėtis — 2 dalyviai: 15-18 metų amžiaus jaunuoliai ir komandos vadovas-treneris.

 2. 
Ginklais ir šaudmenimis pasirūpina organizatoriai.

 3.
Šaudoma gulint į stacionarų „krūtinės“ taikinį Nr. 1 AK tipo automatiniu šautuvu. Atstumas iki taikinio — 100 metrų.

4. 
Bandomajam šaudymui skiriami 3 šūviai ir 2 min. Įskaitiniam šaudymui skiriami 5 šūviai ir 3 min.

5. Rezultatas skaičiuojamas sudedant visų 5 šūvių taškus. Laimi komanda, surinkusi daugiausia taškų. Jei taškų skaičius vienodas, pirmenybė teikiama komandai, daugiau kartų pataikiusiai į dešimtuką. Jei ir šis rodiklis sutampa, pirmenybė teikiama komandai, kuri daugiau kartų pataikė į devintuką, į aštuntuką ir t.t. 

ORIENTAVIMASIS

1.
Komandos sudėtis — 6 dalyviai: 3 dalyviai — 12-14 metų amžiaus (2 berniukai ir mergaitė) ir 3 dalyviai — 15-18 metų amžiaus (2 vaikinai ir mergina) bei vadovas-treneris.

2.
Startas atskiras kiekvienam komandos dalyviui. Rungties vyr. teisėjas starto intervalą nustato rungties pradžioje.

3.
Komandinei įskaitai skaičiuojami šešių komandos narių rezultatai. Laimi komanda, kurios užfiksuotas laikas yra trumpiausias. Jei laikas vienodas, pirmenybė teikiama komandai, kurios narys yra parodęs geresnį rezultatą individualioje įskaitoje. Sutapus šiam rodikliui, sulyginamas kitų geriausių komandos narių laikas. 

4.
Varžybos vyksta nurodyta kryptimi. Nuotolio ilgis apie 3 km su 5 kontroliniais punktais. Punktai ieškomi naudojantis kompasu ir žemėlapiu.

5. 
Kontrolinį punktą privalu pasižymėti kortelėje komposteriu. Kiekvienas kontrolinis punktas pasižymimas į atitinkamą langelį: pirmasis į pirmą, antrasis į antrą ir t.t.

6.
Nesuradęs nors vieno kontrolinio punkto, dalyvis diskvalifikuojamas. 

7.
Jei komandoje diskvalifikuojamas vienas narys, šios komandos rezultatas laikomas blogesniu už komandos, kurios visi nariai įveikė nuotolį. Komandos, kurioje diskvalifikuotas vienas narys, vieta komandos, kurios visi nariai įveikė nuotolį. Komandos, kurioje diskvalifikuotas vienas narys, vieta nustatoma sulyginus rezultatus tarp tokių pat komandų.

8. Komanda negauna taškų, jei visi jos nariai neįveikia nuotolio.

9. Kontrolinis laikas abiejose amžiaus grupėse — 2,5 val.

KREPŠINIS 3 x 3

1. Komandos sudėtis — 3 dalyviai, 1 atsarginis ir komandos vadovas-treneris. Žaidžiama — trys prieš tris ( 3x3) į vieną krepšį. 

2. Komandos burtų keliu suskirstytos į du pogrupius — A ir B. Pogrupiuose komandos susitinka iš eilės. Komandos, pogrupiuose užėmusios 1-2 vietas, patenka į pusfinalį. A pogrupio komanda, užėmusi pirmąją vietą, susitinka su B pogrupio komanda, užėmusia 2-ąją vietą. A pogrupio komanda, užėmusi 2-ąją vietą, susitinka su B pogrupio komanda, užėmusia 1-ąją vietą. Šių rungtynių nugalėtojai žaidžia dėl 1-2 vietų. Pralaimėjusieji žaidžia dėl 3-4 vietų. Pogrupyje užėmusieji trečiąsias vietas, žaidžia dėl 5-6 vietų, užėmusieji ketvirtąsias vietas — dėl 7-8 vietų, penktąsias — dėl 9-10 vietų.

3. Rungtynių rezultatą fiksuoja bei iškylančius neaiškumus sprendžia teisėjas. 

4. Rungtynių vietą ir laiką komandos sužino informacinėje lentoje bei iš informatoriaus pranešimų. 

5. Pavėlavusiai ar neatvykusiai komandai įskaitomas pralaimėjimas. 

6. Prieš rungtynes komandos apšilimui skiriamos 5 min. Rungtynės trunka, kol viena komanda pelno 15 taškų. Ji ir laikoma susitikimo nugalėtoja. Jei komanda per 10 min. 15 taškų neįmeta, laimi komanda, kuri įmeta daugiau taškų. 

7.  Varžybas pradeda komanda, kuriai burtų keliu atiteko kamuolys.

8. Jeigu rezultatas po 10 min. lygus, pralaimi komanda, pradėjusi varžybas.

9. Už taiklų metimą — 1 taškas, už metimą už 6,25 m linijos — 2 taškai. 

10. Nauja ataka pradedama iš už tritaškio metimo linijos. Vienai komandai pelnius taškus, kamuolys atitenka kitai komandai. 

11. Atakai skiriama 30 sek. (tai kontroliuoja teisėjas). 

12. Pirmojo ginčo atveju kamuolys atitenka besiginančiai komandai, kitais atvejais  — iš eilės.

13. Už pražangą metimo metu skiriami 1 ar 2 ( jei prasižengta už 6,25 metrų ribos) baudos metimai. 

14. Komandai prasižengus 4 kartus, po kiekvieno tolesnio prasižengimo skiriamas baudos metimas. 

15. Už nesportinę ar techninę pražangą skiriamas 1 baudos metimas. Po metimo kamuolys atitenka baudą metusiai komandai. 

16. Už technines ir nesportines pražangas komanda baudžiama du kartus, už trečiąją nesportinę ar techninę — diskvalifikuojama. 

17. Jei dvi komandos pogrupyje surenka vienodą taškų skaičių, pirmenybė teikiama komandai, laimėjusiai tarpusavio susitikimą. Jeigu vienodai taškų surenka trys komandos, pirmenybė teikiama komandai, turinčiai geresnį įmestų ir praleistų taškų skirtumą. Jei ir šis rodiklis vienodas, pirmenybė teikiama komandai, kurios įmestų ir praleistų taškų skirtumas geriausias tarp visų pogrupio komandų. O jeigu ir šis rodiklis vienodas, komandų užimta vieta nustatoma burtų keliu.

18. Už laimėjimą komandai skiriami 2 taškai, už pralaimėjimą — 1 taškas, už neatvykimą — 0 taškų. 
VASAROS BIATLONAS

1.
Komandos sudėtis — 6 dalyviai: trys 12-14 metų amžiaus vaikai (2 berniukai ir mergaitė, trasos ilgis apie 1500 metrų), trys 15-18 metų amžiaus jaunuoliai (2 vaikinai ir mergina, trasos ilgis apie 2000 metrų) ir komandos vadovas-treneris.

2.
Startas individualus. Rungties vyr. teisėjas starto intervalą nustato rungties pradžioje. Bėgama be šautuvų. Oriniai šautuvai yra padėti šaudykloje (ugnies linijoje).

3. 
Trasoje yra dvi ugnies linijos. Vienoje šaudoma stovint, kitoje –  gulint, po penkis šūvius Už kiekvieną nepataikytą šūvį prie dalyvio asmeninio laiko pridedama po 15 baudos sekundžių. Atstumas iki taikinio — 10 metrų. Taikmens diametras — 3,5 cm.

4. Komanda nugalėtoja išaiškinama sudėjus visų šešių dalyvių įskaitinius laikus.

Jei laikas vienodas, pirmenybė teikiama komandai, kurios narys distanciją yra įveikęs per trumpiausią laiką. Sutapus šiam rodikliui, sulyginamas kitų geriausių komandos narių laikas. 

5. Jei komandoje diskvalifikuotas nors vienas narys, šios komandos rezultatas laikomas blogesniu už komandos, kurios visi nariai įveikė nuotolį. Komandos, kurioje diskvalifikuotas vienas narys, vieta nustatoma sulyginus rezultatus tarp tokių pat komandų.

6. Sportininkas gali būti diskvalifikuojamas po trečiojo teisėjo perspėjimo už:

a) netikrą, apsimestinį startą

b) rungties vedimo taisyklių nesilaikymą,

c) pavėluotą atvykimą prie starto linijos

VIRVĖS TRAUKIMAS

1. Komandos sudėtis — 8 dalyviai:1 atsarginis ir komandos vadovas-treneris. 

2. Dalyvių amžius — nuo15 metų (kalendoriniai). Bendras komandos svoris — 560 kg (jaunimo svorio kategorija).

3. Komandos burtų keliu suskirstytos į du pogrupius - A ir B. Pogrupiuose komandos susitinka iš eilės. Komandos, pogrupiuose užėmusios 1-2 vietas, patenka į pusfinalį. A pogrupio komanda, užėmusi pirmąją vietą, susitinka su B pogrupio komanda, užėmusia 2-ąją vietą. A pogrupio komanda, užėmusi 2-ąją vietą, susitinka su B pogrupio komanda, užėmusia 1-ąją vietą. Šių susitikimų nugalėtojai kovoja dėl 1-2 vietų. Pralaimėjusieji susitinka dėl 3-4 vietų. Pogrupyje užėmusieji trečiąsias vietas, kovoja dėl 5-6 vietų, užėmusieji ketvirtąsias vietas — dėl 7-8, penktąsias vietas — dėl 9-10 vietų.

4. Jei pogrupiuose komandos surenka vienodai taškų, pirmenybė teikiama komandai, kurios bendras komandos svoris yra mažesnis. Sutapus ir šiam rodikliui, laimi komanda, kuri traukimo metu gavo mažiausiai teisėjo įspėjimų. 

5. Visos kitos sąlygos yra numatytos Lietuvos virvės traukimo taisyklėse. 

BŪRIŲ RIKIUOTĖS KONKURSAS

1. Konkurse dalyvauja 1 būrys iš kiekvienos apskrities šaulių rinktinės. Būrį sudaro kitose žaidynių rungtyse dalyvausiantys jaunieji šauliai. Iš viso 16 jaunųjų šaulių ir būrio vadas.

2. Būrių pasirodymo tvarka vyksta pagal ištrauktus burtus. 

3. Apranga — lauko uniforma ir beretė.

4. Apžiūros-konkurso metu vertinama:

4.1 Uniformų tvarkingumas, jaunųjų šaulių bendra išvaizda ir laikysena,

4.2 Rikiuotės elementų vykdymo teisingumas, kokybė ir darnumas,

4.3 Būrio vado komandavimas.

5. Privalomi rikiuotės elementai:

5.1 Būrio vado raportas vertinimo komisijos pirmininkui ir komandavimo teisingumas,

5.2 Būrio pasisveikinimas,

5.3 Komandos stovint vietoje: „Lygiuok“, „Ramiai“, „Laisvai“, „Poilsis“, „Pasitaisyk“, „Baik taisytis“,

5.4 Posūkiai vietoje: „Dešinėn“, „Kairėn“, „Aplink“, „Pusiau dešinėn“, „Pusiau kairėn“,

5.5 Sukiniai būriui žygiuojant: „Būry, dešiniu(kairiu) sukiniu marš“, „Būry, aplink marš“,

5.6 Pagarbos atidavimas žygiuojant,

5.7 „Vietoje — marš“, „Pirmyn — marš”, „Būry, stok“.

6. Kiekvienas rikiuotės elementas ir vado komandavimas vertinamas atskirai pagal 10 balų 

Sistemą.

7. Būrių rikiuotės pasirodymą vertina Šaulių sąjungos vado patvirtinta komisija.

8. Nugalėtojai nustatomi sudėjus vertinimo balus. Laimi komanda, surinkusi daugiausia balų. Jeigu keli būriai surinko po lygiai balų, pirmenybė teikiama komandai, surinkusiai daugiausia dešimtukų. Sutapus ir šiam rodikliui, laimi komanda, surinkusi daugiau aukštesnių balų.

PIRMOSIOS MEDICINOS PAGALBOS KONKURSAS

1. Komandos sudėtis — 5 merginos: 3 eiliniai pirmosios pagalbos teikėjai, 1 nukentėjusysis ir 1 pirmosios pagalbos komandos kapitonas (vadovas). 

2. Komandos, dalyvaujančios pirmosios medicinos pagalbos rungtyje, nustatomos burtų keliu.

      3. Vertinamas užduoties atlikimo tikslumas ir atitinkamai pagalbai reikalingas laikas.


4. Privalomosios užduotys:

a) nukentėjusiojo gaivinimas,

b) kraujavimo sustabdymas,

c) rankos nudegimo, esant terminiam (vanduo, garai, liepsna) nudegimui,

d) pirmoji pagalba lūžus stuburui.

5. Vertinant atsižvelgiama į:

a) aplinkos sąlygų įvertinimą bei reikiamų apsisaugojimo priemonių panaudojimą,

b) įvykio vietos apsaugojimą,

c) nukentėjusiojo būklės įvertinimą,

d) pagalbos iškvietimą,

e) evakavimo indikacijų nustatymą bei transportavimo būdo pasirinkimą,

f) pirmosios pagalbos eiliškumo nustatymą, įvertinus nukentėjusiojo būklę,

g) pirmosios pagalbos priemonių pasirinkimo teisingumą,

h) pirmosios pagalbos veiksmų atlikimo kokybę,

i) nukentėjusiojo padėtį, teikiant pirmąją pagalbą esant konkrečiam pažeidimui,

j) nukentėjusiojo padėtį suteikus pirmąją pagalbą,

k) gyvybinių funkcijų kontrolę laukiant medikų pagalbos,

l) pirmąją psichologinę pagalbą. 

m) kapitono darbą, jo vadovavimą:

1. užduočių paskirstymą, 

2. pagalbą komandos nariams,

3. pagalbos iškvietimo laiką,

4. pagalbos iškvietimo kokybę.

6. Kiekvienoje užduotyje už teisingai, iš eilės ir atitinkamai pagalbai reikalingą laiką, atliktus veiksmus skiriami 2 balai. Neatlikus veiksmo — 0 balų. Atlikus, bet ne pagal reikalingą eiliškumą — 1 balas.


7. Komanda nugalėtoja nustatoma sudėjus visus už privalomas rungtis gautus taškus. 

8. Jei kelios komandos surenka vienodą taškų skaičių, komandos kapitonai gauna papildomą užduotį — taisyklingai, naudojant medicininę skarelę, sutvarstyti žastikaulio lūžį Vertinimo kriterijai analogiški kaip ir privalomose komandinėse užduotyse.

P.S. Rekomenduojama literatūra mokymams:

 „Praktinė pirmoji pagalba“. Britų Raudonasis kryžius. Vilnius, 1998 m. 

„Pirmoji medicinos pagalba“. R. Aleknavičius, D. Vaitkaitis. Kaunas, 1996 m. 

7.1 Protestai

Protestus raštu gali pateikti tik komandos vadovas žaidynių vyr. teisėjui, tačiau ne vėliau kaip per 1 valandą  po preliminarių tos sporto šakos rezultatų paskelbimo. Pateiktame proteste vyr. teisėjas privalo pažymėti protesto įteikimo laiką. Protestas turi būti apsvarstytas teisėjų kolegijos (vyr.teisėjo, vyr. sekretoriaus, rungties vyr.teisėjo) per 1 valandą. Atskirais atvejais, pvz., kai rungties vieta toli nuo varžybų centro, protesto pateikimo ir svarstymo laikas gali būti pratęstas vyr. teisėjo sprendimu. Žodiniai protestai nepriimami, už pakartotiną žodinio protesto pateikimą, taip pat už ginčus bei replikas teisėjų atžvilgiu komandos vadovas arba dalyvis gali būti diskvalifikuotas.

8.1 Apdovanojimas

8.1  Kiekvienoje sporto šakoje komandos, užėmusios prizines vietas, apdovanojamos prizais ir diplomais, o komandų nariai - medaliais ir diplomais.

8.2 Kompleksinėje įskaitoje komandos, užėmusios prizines vietas ir komandos treneris - vadovas, apdovanojami prizais ir diplomais.

8.3 Giminingų užsienio šalių organizacijų komandos, užėmusios prizines vietas, apdovanojamos prizais ir diplomais , o komandų nariai – medaliais ir diplomais. 

8.4 Būrių rikiuotės ir pirmosios med. pagalbos konkursuose rinktinių komandos, užėmusios prizines vietas, apdovanojamos prizais ir diplomais. 

9.1 Finansavimas

I ir II etapo žaidynių organizavimo išlaidas apmoka rinktinės iš savo asignavimų.

III etapo – Sąjungos jaunųjų šaulių sporto žaidynių – išlaidas (išskyrus transportą rinktinių komandoms) apmoka Šaulių sąjungos štabas. 

10.1 Paraiškos

10.1 Išankstinės vardinės paraiškos turi būti atsiųstos į LŠS štabo G-5 skyrių iki 2007 metų rugpjūčio 10 d.

Išankstinės vardinės paraiškos privalo būti patvirtintos rinktinės vado.

10.2 Originali paraiška su rinktinės vado parašu ir gydytojo leidimu pristatoma sekretoriatui žaidynių dieną.

10.3 Jaunojo šaulio bei moksleivio pažymėjimai (šauliams, turintiems 18 metų) pristatomi rungties vyr. teisėjui ne vėliau kaip 1 val. iki tos sporto šakos varžybų pradžios. Po to registracija nutraukiama. 

11.1 Taškų skaičiavimas

11.1 Kompleksinėje įskaitoje tik šaulių rinktinių komandoms kiekvienoje žaidynių rungtyje pagal užimtą vietą skiriami taškai: I  vieta — 15 taškų, II vieta — 12, III vieta — 10 taškų, IV — 8, V — 6,VI — 5,VII — 4, VIII — 3,IX — 2, X — 1 taškas.

11.2 Kompleksinėje įskaitoje nugali rinktinė, surinkusi daugiausia taškų. Jei taškų skaičius vienodas, nugali rinktinė, kurios komandos turi iškovoję daugiau pirmųjų vietų. Jei ir šis rodiklis vienodas, nugali rinktinė, kurios komandos iškovojo daugiau antrųjų vietų. Sutapus ir šiam rodikliui, pirmenybė atitenka rinktinei, iškovojusiai daugiau trčiųjų vietų ir t.t.

11.3 Komandos, dalyvaujančios svečių teisėmis, dėl komandinio prizo nesivaržo.

